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RESUMO

Apresentamos neste trabalho a proposicéo, desenvolvimento e analise de uma atividade
lidica: o jari simulado. Por ser considerada uma boa estratégia para motivacdo e
aquisicdo de conhecimento, as atividades ludicas vém ganhando espaco nas salas de
aula, pois estimulam o prazer, possibilitando “aprender brincando”. Este trabalho teve
como principal objetivo investigar quais os impactos de se utilizar um jari simulado com o
tema gerador petréleo como estratégia para o0 ensino de quimica no Ensino Médio,
possibilitando aquisicdo de conceitos e melhoria na argumentacdo dos estudantes. O
trabalho também buscou avaliar a utilizacdo desse tipo de atividade para a formacao
inicial e continuada docente, dentro do Programa Residéncia Pedagdgica. Para analise
dos resultados, utilizamos de uma abordagem quanti-qualitativa, baseada na observacéao
dos envolvidos, na constru¢cdo de um caderno de campo e na aplicacdo de questionarios.
Acreditamos que o desenvolvimento da atividade resultou em um ganho motivacional e
didatico para os estudantes do Ensino Médio. Quanto a formagéo inicial e continuada
docente, no ponto de vista dos professores envolvidos, a atividade foi considerada uma
boa estratégia para o ensino para conceitos quimicos. Assim sendo, consideramos que 0
desenvolvimento de atividades Iudicas no ensino de quimica tem um enorme ganho para

todas as partes envolvidas, professores e alunos.

Palavras — chave: Ensino de Quimica por Investigacdo. Atividades Ludicas. Juri

Simulado. Petréleo. Residéncia Pedagdgica.



ABSTRACT

We present this work the proposition, development and analysis of a playful activity: the
simulated jury. Being a good strategy of motivation and knowledge, as playful activities,
has been gaining space in classrooms, as it stimulates the pleasure, enabling "learn to
play." The main objective of this study was to investigate the impact of high school
education on the concept of middle school. The study also sought to evaluate the use of
this type of activity for an initial and ongoing teacher trip, within the Pedagogical
Residence Program. For the analysis of the results, it uses methods of a qualitative
approach, based on the observation of those involved, the construction of a workbook and
the application of questionnaires. We believe that the development of our activity in a
motivational and didactic gain for high school students. Initial and continuing teacher
training, from the point of view of the children involved, the activity was a good strategy for
teaching to the chemical programs. Therefore, we consider the development of playful
activities in chemistry teaching with a great gain for all parties involved, teachers and
students.

Key-words: Teaching Chemistry by Research. Play Activities. Simulated Jury. Oil.
Pedagogical Residence.
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1. INTRODUCAO

“O professor tradicional € um homem feliz: ndo tem problema de escolher entre varias
atividades possiveis para ensinar um assunto. Como para ele a uUnica alternativa é
exposicao oral ou a prelecdo, ndo perde tempo procurando alternativas” (CUNHA, 2012,
p. 96). Porém, essa abordagem nao atende ao publico das escolas nos tempos de hoje,
com isso cabe ao professor procurar formas de suprir essas necessidades, pesquisando e

experimentando metodologias novas.

Y

Devido a necessidade de se discutir novas metodologias de ensino e melhorar a
formacdo docente, inicial e continuada, propds-se o Programa Residéncia Pedagdgica
(RP). O RP tem como responsavel dentro da Escola Campo um professor (a) preceptor
gue tem como funcdo coordenar e orientar as atividades realizadas pelos professores
residentes, esses sdo alunos dos cursos de licenciatura em final do curso (5° periodo a
frente) tem a oportunidade de vivenciar a carreira docente, enquanto aluno do RP, apés o
periodo de observacédo, sentimos a necessidade de ir além das aulas expositivas e buscar
metodologias e atividades diferenciadas para abordagem de contetdos da Quimica
Orgéanica. Buscamos desenvolver com a turma um Juri Simulado, pois segundo Neto e
Moradillo (2016) as abordagens ludicas tem se mostrado relevantes para o processo de
Ensino e Aprendizagem, pois “envolvem”, motivam e despertam o interesse do estudante

pelo conteldo de quimica e tornam as aulas mais dinadmicas e interessantes.

Neste contexto, as atividades ludicas didaticas que tem como objetivo levar atividades
diferenciadas para as salas de aula. Segundo Felicio e Soares (2018), com praticas
alternativas, pode-se transformar a escola e suas praticas pedagogicas de uma maneira
alegre e entrosada, apresentando novas formas de ensinar, forma essa que o professor
deixa de ser 0 agente transmissor de conhecimento e passa a ser um mediador, deixando

com que o aluno tenha mais liberdade e autonomia dentro do ambiente de ensino.



As atividades ludicas sao aquelas que atendem aos principios
educacionais mediados por uma intencionalidade ludica do professor, que
em suas propostas pedagodgicas inclua atividades que permitam a
invencdo de uma liberdade regrada por meio de acdes que respondam aos
objetivos educativos (FELICIO E SOARES, 2018, p.161).

Para que uma atividade ludica seja didatica, o professor deve saber equilibrar o
ludico, que tem a funcdo de ser prazerosa, e a parte didatica, que tem a funcdo de
introduzir conceitos que fazem parte da emenda escolar. Segundo Cunha (2012), os
jogos ou atividades ludicas didaticas, sdo Otimas ferramentas para a construcdo de
conhecimento, embora na quimica ainda sejam pouco utilizados. Com o passar dos anos
vem aumentando as propostas de atividade ludicas a serem desenvolvidas. Oliveira,
Soares e Vaz (2015), vém sendo propostos uma série de trabalhos que véo desde
experimentos, dinamicas, softwares e jogos, com o intuito de melhorar o ensino de

guimica.

Um dos fatores que levaram a escolha e proposi¢do do Jari Simulado foi o fato de
gue durante o periodo de observacdo do RP, notou-se que 0s alunos estavam
desinteressados e muito apaticos em relacdo as aulas de Quimica, sendo assim
decidimos desenvolver com a turma um tipo de jogo: o Juri Simulado, pois o0 mesmo
possui uma caracteristica investigativa, fazendo com que os estudantes se tornem mais
ativos e propicia que o professor deixe de ser apenas o transmissor do conhecimento e
passe a ser o mediador. Segundo Silva et al (2018) o mediador € aquele que conduzira a
atividade intervindo quando necessario, sendo responsavel por fazer com as regras sejam
respeitadas e sanando duvidas que possam aparecer no decorrer da aplicacdo da

atividade.

Nesse contexto, o trabalho foi desenvolvido durante a atuagdo no Programa
Residéncia Pedagdgica e teve como objetivo principal elaborar, aplicar e discutir a
utilizacdo de uma atividade ladica como estratégia de ensino para alunos de Ensino
Médio de uma Escola Publica da Rede Estadual de Ensino, em Diamantina/MG, uma

cidade do Vale do Jequitinhonha.



A atividade foi proposta baseando-se no trabalho de Oliveira e Soares (2005) “Juri
Quimico: Uma atividade ludica para discutir Conceitos Quimicos”. Foi utilizado como tema
gerador o Petroleo, no qual foi proposto aos alunos defenderem seus pontos de vista

sobre problemas e beneficios do uso do Petroleo.

Acreditamos que a realizacdo dessa atividade possa favorecer a construcdo da
argumentacdo e melhorar o senso critico- discursivo do aluno. Para avaliar se a atividade
alcancou os objetivos propostos, optou-se por uma abordagem quanti-qualitativa, na qual

aplicamos e analisamos um questionario, com questdes postumas a aplicacdo da

atividade.



2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo Geral

O presente trabalho tem como objetivo geral, elaborar, aplicar e investigar os
resultados da utilizacdo de uma atividade Iudica, o Jari Simulado, como estratégia

de ensino para alunos de Ensino Médio de uma Escola Publica Estadual.

2.2. Objetivos Especificos

1. Discutir o que uma atividade ludica necessita para que seja considerada
didatica.

2. Investigar a motivacao dos estudantes ao se utilizar uma atividade ludica.
Identificar a concepcéo de um professor atuante sobre as atividades ludicas.

4. Avaliar a realizacdo de um Jari Simulado para a formacado inicial e

continuada docente, no contexto do programa Residéncia Pedagogica.



3. PRESUPOSTOS TEORICOS

Para fundamentacéo o desenvolvimento deste trabalho, apresentamos uma revisao
de literatura sobre a histéria da utilizacdo dos jogos no ensino, de modo geral; no ensino
de ciéncias e no ensino de quimica. Além disso, procuramos ainda apontar alguns
pressupostos que fundamentem o uso do juri simulado como uma estratégia para realizar
o Ensino por Investigagéo e melhorar a motivagao dos alunos para o ensino de ciéncias, a

melhoria da argumentacéo e da formacéo do cidad&o critico.

3.1. A histéria das atividades lddicas no ensino

“Os jogos, de modo geral, sempre estiveram presentes na vida das pessoas, seja
como elemento de diversao, disputa ou como forma de aprendizagem.” (CUNHA, 2012, p.
93). “Nos tempos da Grécia Antiga, Aristételes indicava a utilizacdo de jogos como uma
forma de preparo para a vida futura. O filosofo Platdo (427-348 a.C), ja afirmava a
importancia do aprender brincando” (DA SILVA, CORDEIRO E KILL, 2015, p. 27).
Segundo Cunha (2012) Aristételes, discipulo de Platdo, considerava que ensinar as
criancas através de brincadeiras era de suma importancia. J& os Romanos utilizavam os
jogos para formar soldados e cidadaos obedientes e respeitadores das regras. Mas na
época do Cristianismo, a sociedade se estabeleceu em um estado poderoso, impondo
uma educacéo baseada na disciplina.

“Por volta do século XVI, com a criagdo da Companhia de Jesus, onde eram
utilizados jogos de exercicios com carater ludico no auxilio ao ensino através de tabuas
murais. Esses podem ser considerados os primeiros quadros negros.” (BLANCO, 2007, p.
46, apud DA SILVA et al, 2018, p.25).

Os colégios de ordem jesuitica foram os primeiros a coloca-los na sala de
aula e utiliza-los como recurso didatico. O fundador da companhia de Jesus,
Inacio de Loyola, percebe a importancia dos jogos de exercicio para a
formacdo do individuo e o reconhece como instrumento didatico. Outro
estudioso que se dedicou aos estudos do ludico foi Pestalozzi, que viveu

entre o século XVIII e XIV, que afirmou que o jogo € muito enriquecedor na
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formagé&o da crianca, estimulando a cooperacédo e enriquecendo o senso de
responsabilidade da mesma (CUNHA, 2012, p.94).

Segundo Cunha (2012), criam-se século XVIII os jogos destinados a ensinar
ciéncias, no qual s6 eram utilizados para que a realeza e a aristocracia aprendessem
contetdos da ciéncia, porém tornaram-se populares, deixando de ser um privilégio dos
nobres. Para se ensinar fisica e matematica no século XIX, utilizaram-se bolas, cubos e
cilindros e por meio de manipulacdo as criangas prendiam as relagdes e conceitos de
matematica e fisica. Contudo, foi no século XX que se passou a se discutir a utilizacdo
dos jogos no ensino, pois deixaram de ser utilizado de maneira livre e passaram a ser
utilizados de maneira mais controlada pelo professor.

Pensadores como Piaget, Wallon, Dewey, Leif, Vygotsky, defendem que o uso do
ludico é essencial para a pratica educacional, no sentido da busca do desenvolvimento
cognitivo, intelectual e social dos alunos. (SANT'ANNA E NASCIMENTO, 2011. p.30).

3.2. O Jogo Ludico-didético

“O uso do ludico para ensinar conceitos em sala de aula pode ser uma ferramenta
gue desperta o interesse dos alunos, motivando-os a buscar solu¢cfes e alternativas que
resolvam e expliguem as atividades ludicas propostas” (FILHO et al, 2009, p.89). “As
Atividades ludicas sao praticas que visam ao desenvolvimento pessoal do aluno e
também sdo instrumentos que motivam, atraem e estimulam o estudante, e quando
possuem regras, essas atividades ludicas podem ser consideradas jogos” (SATURNINO,
LUDUVICO e SANTOS, 2013, p. 174).

“Os jogos estimulam a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianga; aprimoram o
desenvolvimento de habilidades linguisticas, mentais e de concentragdo; e exercitam
interagdes sociais e trabalho em equipe (VYGOTSKY, 1989, apud SANTOS E MICHEL,
2009, p.179)". “Apesar do jogo ser, entdo, uma atividade ladica, é importante salientar que
no proprio mecanismo do jogo pode surgir o ludico, o que nos leva a inferir que 0 jogo e a
atividade ludica sédo na verdade indissociaveis” (OLIVEIRA E SOARES, 2005, p. 19).



Sendo assim, Felicio e Soares (2018) define que ludico seria todo processo
divertido e prazeroso que possui caracteristicas de liberdade e pela legalidade que
permite o desenvolvimento de qualidades e valores nos educandos, e € pelo jogo que o
carater ludico da atividade se mostra e avanca em desenvolvimento e interesse particular
do estudante.

Cunha (2012) € importante diferenciar e definir dois termos: jogo educativo e jogo
didatico. O primeiro envolve acfes ativas e dinamicas, permitindo amplas acdes na esfera
corporal, cognitiva, afetiva e social do estudante, acfes essas orientadas pelo professor,
podendo ocorrer em diversos locais. O segundo é aquele que estd diretamente
relacionado ao ensino de conceitos e/ou conteudos, organizado com regras e atividades
programadas e que mantém um equilibrio entre a funcéo ludica e a funcdo educativa do
jogo, sendo, em geral, realizado na sala de aula ou no laboratorio.

Para Oliveira, Soares e Vaz (2015) jogo pode ser classificado em duas diferentes
funcbes: a educativa, quando a funcado é ensinar qualquer conhecimento que complete o
individuo (jogo educativo), ou atividade ludica, quando a funcéo € divertir prazerosamente
(entretenimento). A intencdo entdo é equilibrar a funcao ludica e a funcédo educativa dos
jogos para serem utilizados em salas de aulas, pois tal desequilibrio pode levar a
satisfazer as duas funcoes.

Um jogo sera tanto mais didatico quanto mais coerente for a conducédo dada
pelo professor durante o seu desenvolvimento em sala de aula. Este deve
definir claramente qual ou quais as atividades a serem realizadas antes,
durante e ap0s o término de jogo. Caso essas definicbes ndo sejam claras,
este podera se tornar um mero instrumento de diversdo e brincadeira em
sala de aula, ndo atingindo o seu principal objetivo: a aprendizagem de
conceitos.

(CUNHA, 2012, p.95).

Segundo Neto e Moradillo (2016), o conteudo deve ser o centro de qualquer
atividade desenvolvida no ambiente escolar, pois o mesmo €é fundamental para o
desenvolvimento do individuo. Contudo, os conteudos cientificos ndo podem estar

somente no jogo ou a atividade ludica. A mediacdo do professor tem que ser central para
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desenvolvimento da atividade, ndo sO auxiliando na sala, mas também na formacao do

cidadao.

3.3. Atividades ludicas como metodologia alternativa

Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1999) propde que o ensino (em todas as
areas) deve ser trabalhado em sala de aula de forma mais dinamica e divertida, buscando
romper com o habito escolar da aula tradicional e chamando a ateng&o do aluno. “Nesse
sentido, uma série de trabalhos diferenciados, que vao desde experimentos, dinamicas,
softwares e jogos, vém sendo propostos com o intuito de melhorar o ensino de quimica”
(OLIVEIRA, SOARES e VAZ, 2015, p.285).

Segundo Oliveira et al (2017), os professores tem tido uma maior preocupacao em
trazer para suas aulas metodologias diferenciadas, fazendo com que os alunos
desenvolvam uma aprendizagem significativa. Esse fato tem provocado entre
pesquisadores e professores certa reflexdo sobre a melhor maneira de ensinar capazes

de promover significado para aquilo que os alunos estudam.

Felicio e Soares (2018) defende que a sala de aula deve ser modificada no sentido
de despertar o interesse dos alunos para aquisicdo de conhecimentos, e ndo somente
para a transmissdo da informacdo. Notamos que os alunos estdo inseridos em uma
cultura que perpassa as redes sociais e caminha até uma infinidade de jogos. “O uso do
lidico para ensinar conceito sem sala de aula pode ser uma ferramenta que desperte o
interesse na maioria dos alunos, motivando-os a buscar solucées e alternativas que

resolvam e expliquem as atividades ludicas propostas” (FILHO et al, 2009, p. 89).

“‘Acreditamos que dessa forma poderemos transformar a escola e suas praticas
educativas, trazendo alegria, entrosamento e novas formas de aprender e ensinar,
qualquer que seja a natureza do conhecimento que desejamos promover” (FELICIO e
SOARES, 2018, p.3). “Para isso, torna-se necessario ao docente analisar o conteudo a
ser trabalhado, assim como os melhores recursos e materiais didaticos apropriados para
as aulas” (OLIVEIRA et al, 2017, p.3).



3.4. Olddico no Ensino de Quimica

“Por muito tempo, o Ensino de Quimica se manteve voltado apenas para a
transmissdo de conceitos. Somente a Pedagogia discutia os problemas relativos ao
processo de ensino e de aprendizagem” (FILHO et al, 2009, p.88).Segundo  Santos e
Saturnino (2013) devido ao fato de que o ensino de quimica as vezes é considerado
cansativo e repetitivo, os alunos o veem como dificil. Sendo assim, cabe ao professor
tornar esse processo mais atraente e menos macante. Nesse contexto o uso dos jogos e

atividades ladicas surgem como ferramenta alternativa para o ensino.

Segundo da Silva, Cordeiro e Kill (2015) os jogos didaticos utilizados no ensino de
guimica séo ferramentas que podem auxiliar o processo de ensino-aprendizagem. Sendo
gue os conteudos tratados nessa disciplina abordam aspectos que requerem a abstracao
por parte dos alunos e que, na maioria das vezes, sdo dificeis de serem compreendidos.
A utilizacdo de jogos pode minimizar essa dificuldade e facilitar a compreensédo de tais

conteudos.

Para Cunha (2012), as vantagens de sua utilizacdo, em sala de aula, ultrapassam a
simples assimilacdo de conceitos e férmulas, pois a finalidade do jogo ndo é a
memorizacdo, mas de proporcionar o conhecimento amplo das representacdes utilizadas
na quimica, principalmente quando se deseja desenvolver no estudante a capacidade de

entender o0s conceitos quimicos e aplica-los em contextos especificos.

No ensino de ciéncias e, mais especificamente, no ensino de quimica, os
jogos didaticos podem e devem ser utilizados como recurso didatico na
aprendizagem de conceitos. Alguns objetivos s&o considerados quando da
utilizacdo destes no ensino de quimica. Dentre 0s muitos objetivos
relacionados ao ensino, podemos destacar:

a) proporcionar aprendizagem e revisdo de conceitos, buscando sua
construgdo mediante a experiéncia e atividade desenvolvida pelo proprio
estudante;

b) motivar os estudantes para aprendizagem de conceitos quimicos,
melhorando o seu rendimento na disciplina;

c¢) desenvolver habilidades de busca e problematizacédo de conceitos;
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d) contribuir para formacéo social do estudante, pois 0s jogos promovem 0
debate e a comunicacdo em sala de aula;
e) representar situacdes e conceitos quimicos de forma esquemética ou por

meio de modelos que possam representa-los. (CUNHA, 2012, p. 96)

De maneira geral, para Cunha (2012) os jogos s&o um importante recurso para as
aulas de quimica, no sentido de servir como um reabilitador da aprendizagem mediante a

experiéncia e a atividade dos estudantes.

No ensino de quimica segundo Cunha (2012), os jogos podem ser utilizados em
diferentes momentos do ensino do conteldo, seja no inicio como uma aula introdutéria, no
meio na apresentacdo dos conceitos ou no fim para avaliagdo de contetdos. Pois Neto e
Moradillo (2016), dizem que o conteddo tem um papel importante na formacédo do
individuo, sendo que quando estamos em ambiente escolar e o professor deve se
preocupar com o ensinamento de conceitos cientificos, pois os mesmos devem ser

protagonistas em uma escola e contribuem para impulsionar o psiquismo humano.

Santos e Michel (2009) nos diz que no ensino de quimica os jogos didaticos podem
auxiliar em conteudos de dificil entendimento como acidez de compostos organicos e
inorganicos, que muitas vezes tendem a ser apresentados de maneira fragmentada, com
a utilizacdo dos jogos poderiam ser trabalhados de uma s6 vez de uma maneira

integrada.

3.5. O jari simulado e 0 ensino por investigacao

O Ensino por Investigacdo € uma metodologia para o ensino de ciéncias que visa
proporcionar ao estudante o desenvolvimento de argumentos, por meio de coordenacgéo

de enunciados teoricos e evidéncias, bem como considerar a multiplicidade de pontos de
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vista Prefeitura Municipal de Ipatinga, (2011). Nesse contexto, o Juri Simulado apresenta

carateristicas que favorecem o desenvolvimento do Ensino por Investigacao.

Segundo Mendes (2017) jari simulado consiste em uma simulacdo em que, a partir
de um assunto divergente, sdo apresentados argumentos de defesa e de acusacao para o
problema apresentado ao estudante. O grupo € levado a analise e a avaliacdo do fato
proposto por meio da investigagdo e argumentacao, construindo uma “critica construtiva
de uma situacdo e a dinamizacdo do grupo para estudar profundamente um tema real’.
Sendo assim, temos que o juri simulado além do aspecto ludico possui caracteristica
investigativa, pois os alunos séo incentivados a uma busca prévia do assunto a ser
discutido e posteriormente e defender e argumentar sobre o problema proposto com um
maior embasamento teorico, levando ao desenvolvimento conceitual e construcdo da

argumentacao.

Para Ferreira, Hartwig e Oliveira (2010) o ensino por investigacdo necessita de
hipéteses e situacBes problemas. No entanto, para que tais possam ser criadas, é
fundamental que se considere a necessidade de envolvimento dos alunos com um
problema (preferencialmente real) e contextualizado. Kuchla e Souza (2017) no Ensino
de Quimica devemos buscar relacionar os conteddos quimicos com o cotidiano dos
alunos, visando a formacdo do cidaddo, e o exercicio de seu senso critico. Neste
contexto, segundo Mendes (2017) surge a proposta da atividade ludica, juri simulado,
como uma estratégia, que € frequentemente utilizada em escolas e universidades, pois
permite que questbes divergentes sejam discutidas, desenvolvendo o senso critico dos
alunos. Essa atividade também permite que estudante ampliem suas habilidades e
competéncias com relacdo a capacidade de falar em publico, a organizacéo de ideias, a

argumentacgao e a persuasao.

Portanto, Kuchla e Souza (2017) ao aplicar um juari simulado o professor tem a
possibilidade de abordar questdes relevantes e temas que estimulem os estudantes,
podendo relacionar os assuntos cientificos com o cotidiano do aluno, ampliando assim

seus conhecimentos e despertando seu interesse pelo aprendizado.
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4. METODOLOGIA

O seguinte trabalho trata-se de uma pesquisa aplicada a campo, com caracteristica
exploratoria e descritiva, que tem como objetivo pesquisar os efeitos de se utilizar
atividades ludicas como proposta de ensino para alunos do terceiro ano do Ensino Médio
de uma escola da rede publica. Os resultados serdo analisados de uma forma quanti-
qualitativa, tendo como objeto de coleta um questionario postumo a realizacdo da
atividade.

4.1. Elaboracao da proposta de atividade

O estudo foi desenvolvido em uma turma do terceiro ano do Ensino Médio de uma

Escola da Rede Publica estadual da cidade de Diamantina-MG, composta por 18 alunos.

A utilizacdo de um juri simulado leva em consideracéo a possibilidade da realizacao
de inuUmeras operacdes de pensamento, tais como: defesa de ideias argumentacéo,
julgamento, tomada de deciséo etc. Sua preparacéo é de intensa mobilizacdo, pois, além
de ativar a busca do conteddo em si, oportunizam um envolvimento de todos para além
da sala de aula. Para Veiga e Fonseca (2018) essa estratégia envolve todos os
momentos de construcdo do conhecimento, da mobilizacdo a sintese, pela sua

caracteristica de possibilitar o envolvimento de um nimero elevado de estudantes.

A escolha do problema para a realizacdo da atividade baseou-se na proposta do
Plano de Ensino da professora Preceptora do Projeto Residéncia Pedagdgica. O Petréleo
foi escolhido como tema gerador devido a relevancia cientifica e social do tema, e a
possibilidade de discussdo de problemas socio- ambientais e potencialidades de seu uso,
ja que esse combustivel vem sendo utilizado como principal fonte de energia ha muito

tempo pela humanidade.

Para desenvolvimento da atividade, os estudantes da turma foram organizados em
trés grupos: advogados, promotoria e jurados. Estes desempenharam as seguintes

funcoes:
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GRUPO 1 - Defesa (advogados): Responsaveis por apresentar argumentos que possam
sustentar a absolvigdo do Petrdleo.

GRUPO 2 - Acusacao (promotores): Responsaveis em apresentar argumentos que

possam sustentar a condenacédo do Petréleo.

GRUPO 3- Jurados: responséveis por avaliar e julgar se o Petrdleo deve ser considerado

inocente ou culpado.

Cada grupo foi orientado a elaborar um documento e apresentarem argumentos e

evidéncias para discutir as seguintes questdes problema:
O Petréleo pode ou nao ser considerado “responsavel” por:

(1) Desenvolvimento social e econémico mundial

(i) Disputas, que geraram a guerras, em varias regiées do mundo?

(iii) Problemas ambientais, tais como: chuva &cida, efeito estufa e aquecimento
global.

A partir das questfes problema a turma teria que criar embasamentos tedéricos que
fortalecessem seus argumentos, para a realizacdo do juri simulado. Para a discussao e
desenvolvimento da atividade foi elaborado um roteiro para ser distribuido para a turma
(Apéndice 1) e também entregue um texto com pontos positivos e negativos sobre o
assunto escolhido (Anexo 1) para facilitar suas pesquisas.

Sendo assim, propds-se para a turma a realizacdo de um Juri Simulado, que teve
como principal objetivo o aumento da motivacdo, do senso discursivo dos alunos e

melhoria da argumentacéo.

4.2. Desenvolvimento Do Juri Simulado

O desenvolvimento do Juri Simulado ocorreu em trés aulas. Na primeira, foi a
apresentacao da situacao problema, das regras para o desenvolvimento do trabalho e
divisdo dos grupos. Como a turma era composta por 18 alunos, dividiu-se em trés grupos

de 6 alunos cada. Optou-se pela divisado por afinidade, ou seja, os alunos escolheram em
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qual grupo se encaixariam. Apos a divisdo, cada grupo escolheu um representante, e foi
realizado um sorteio com a respectiva atribuicdo do grupo, o qué os componentes da
atividade exerceriam, a fim de evitar conflitos na sala de aula. Apés a explicacdo das
respectivas funcoes, foi solicitado aos grupos que entregassem um trabalho escrito que
contivesse as pesquisas feitas e o0s argumentos que utilizariam durante o

desenvolvimento do juri simulado, conforme as instru¢des presentes no Apéndice 1.

Na segunda aula ocorreu o desenvolvimento da atividade, 0s grupos se
organizaram conforme a atribuicdo a ser desempenhada. Os primeiros a se pronunciarem
fora os promotores, apresentado os seus pontos de argumentacdo. Esse grupo deveria se
basear em pontos contrarios ao réu, sendo responsabilidade deles levantar os
argumentos que evidenciassem a culpa do petrdleo e dos possiveis prejuizos causados a
humanidade. O tempo para essa primeira apresentagcéo dos fatos foi de cinco minutos. A
seguir, os advogados também tiveram cinco minutos para defenderem o réu. Cada grupo
teve direito a uma réplica de cinco minutos, totalizando dez minutos de apresentacéo para

cada uma das duas partes.

Apds o término das apresentacdes da promotoria e da defesa, seguida da réplica,
os jurados se reuniram ao fundo da sala, a fim de votarem se o réu deveria ser ou ndo
condenado. Apds terem entrado num consenso, os jurados se direcionaram a frente da
sala para apresentarem a decisdo desse grupo. Os jurados também poderiam ter até dez
minutos para discutirem sua decisdo. Ao término do juri simulado, a professora preceptora
iniciou uma discussédo sobre o que foi abordado pelos os alunos, pois a mesma ficou

encarregada de ser a juiza do juri simulado.

Na terceira aula foi aplicado um questionario (apéndice 2) para avaliar a apreciacao

da turma para a atividade desenvolvida.

4.3. Coleta e andlise dos dados

Buscamos desenvolver no trabalho uma abordagem exploratéria descritiva, com
analise quanti-qualitativa. Foi feito, durante a realiza¢do de toda a atividade, um caderno

de campo no qual o autor realizou anotacdes durante a execucdo das etapas da
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atividade. Foram anotadas as impressoes, reflexdes, bem como duvidas e comentarios
realizados pelos estudantes. Ao término da realizacdo do juri foi aplicado e um
guestionario (Apéndice 2) para as partes envolvidas, professora e alunos. O gquestionario
possuia dois tipos de perguntas, abertas e fechadas, de forma a favorecer uma analise
quantitativa dos resultados obtidos pela realizacdo do jari simulado. Nessa pesquisa a
analise quantitativa dos resultados foi realizada por, meio de um questionario aplicado
posteriormente a realizacéo do juri simulado, pois tinha como um dos principais objetivos

investigar a satisfacdo e a motivacao dos alunos, mediante a atividade.

“Devido a pesquisa possuir um carater quanti-qualitativo, pois 0 método quantitativo
de pesquisa tem no questionério uma de suas grandes ferramentas. E pelos resultados
obtidos nessa técnica de coleta de dados que séo feitas as induc¢des, que hora confirmam
as suposicdes inicialmente levantadas pelo pesquisador” (VEIGA e FONSECA, 2018, p.
4). Por outro lado, segundo da Silva, Cordeiro e Kill (2015) a abordagem qualitativa se
fundamenta na descricdo, observacao e interpretacdo do fendmeno em estudo. Os dados
coletados podem ser transcricbes de entrevistas, notas de campo, fotografias, videos,
documentos pessoais e outros registros oficiais, sendo que os investigadores 0s analisam

respeitando a forma como foram transcritos ou registrados.

Para analise dos resultados obtidos, utilizou de gréficos e tabelas, para os dados
guantitativos e para os dados qualitativos utilizou-se da descricdo das respostas obtidas e

andlises das observacdes feitas durante as etapas de realizacdo do juri simulado.

5. RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1. Desenvolvimento do JuUri Simulado

O programa Residéncia Pedagdgica tem em uma de suas propostas intervencdes
com atividades diferenciadas. Na posicdo de professor/residente houve uma analise do
campo, no gual se observou que os alunos estavam como uma enorme falta de interesse
nas aulas de Quimica, sendo assim vimos no juri simulado uma possibilidade de atividade

pratica eficaz para melhorar motivacdo, argumentacdo e senso critico do aluno.
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Elaboramos um roteiro de atividade (Apéndice 1) para seu desenvolvimento, no qual
continha as respectivas fungdes de cada uma das partes e as perguntas proposta para a

discussao.

Para Cunha (2012) as atividades ladicas serem um tipo de recurso didatico
educativo que pode ser utilizado em momentos distintos como na apresentacdo de um
conteudo, na ilustracdo de aspectos relevantes ao conteudo, na revisdo ou sintese de
conceitos importantes e na avaliagdo de conteudos ja desenvolvidos. Optou-se em usar 0
Juri Simulado como atividade para a apresentacdo e contextualizacdo do contetudo de

hidrocarbonetos, tendo como tema gerador o Petrdleo.

O juri simulado foi desenvolvido em duas aulas. Na primeira, com duracao de 40
minutos, pode-se sentir como a turma reagiu a proposta do Juri Simulado. Inicialmente, os
estudantes ficaram meio confusos quanto as funcbes de cada grupo, e por isso houve a
necessidade de se explicar individualmente cada grupo as regras, o que deveriam fazer e
como deveriam se comportar perante o Réu. Os advogados e promotores foram os que

entenderam com mais facilidade as sua fun¢des, ja os jurados perguntaram:
Jurados: O que vamos fazer?

Entdo teve-se que explicar a eles que a funcédo de um jurado, era a de observar e
analisar os argumentos apresentados pelas duas partes e ao final analisar se o réu deve
ser ou ndo condenado. Embora surgissem duvidas durante a apresentacdo da proposta,
percebeu-se que os alunos ficaram entusiasmados e motivados para o desenvolvimento

da atividade.

Na segunda aula, foi realizado o juri Simulado e teve duragdo de 40 minutos.
Inicialmente, apresentou-se as regras novamente, pois segundo Dulfo (1997, apud,
Felicio e Soares (2018) o fato de se estabelecer regulamentacdes durante a atividade é
um fato que gera um duplo prazer e que envolve os participantes, fazendo com que o0s
mesmos tenha um aumento em suas concentracdes). Esse fato foi observado durante a
conducdo da atividade, pois quando os alunos percebiam que algum dos participantes
estavam descumprindo as regras, eles interviam, solicitando ao professor residente e aos

colegas que as regras fossem cumpridas. Por exemplo, quando um dos integrantes do
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grupo nao respeitava o tempo de argumentacéo, esse era repreendido pelos colegas,

para que esperasse a sua vez.

Outro fato que demonstra que os alunos estavam atentos ao respeito as regras foi
guando perguntaram se poderiam fazer perguntas durante as réplicas, a fim de aumentar
a discussbes. O professor/mediador achou a proposta valida e aceitou a alteracdo da
conducéo da atividade por considerar que as perguntas poderiam enriquecer a discussao
e a atividade. Observou-se que algumas perguntas foram coerentes ao assunto e a

proposta da atividade

Momento 1:
Os advogados em sua linha de defesa apresentaram a seguinte hipétese:

Advogados: O petréleo é a nossa principal fonte de energia, precisamos dele

para nos alimentar!
ApoOs essa afirmacao ocorreu um interrupcao por parte dos promotores

Promotores: Vocé ndo come petréleo, o que tem a ver ele com o alimento

gque comemos?

A afirmacé&o acima foi feita por um dos promotores, apds a defesa apresentar a relacdo do

petréleo com o alimento,

Advogados: Como de fato ndo se come petrdleo, mas os veiculos que
transportam o alimento necessitam dele, pois ele &€ uma fonte de

combustivel!
Momento 2:

Promotores: Mundialmente ocorrem derramamentos de petroleo, seja em

navios de plataformas ou em oleodutos...

Nesse momento os promotores utilizam de argumentos referentes a poluicdo causada por

derramamentos de petréleo que ocorreram ao redor do mundo, causando impactos
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ambientais em algumas vezes irreversiveis, sendo assim os advogados em seu momento

de defesa apresentaram a seguinte resposta:

Advogados: tudo isso acontece por culpa de nos seres humanos, que nao

sabem administrar essa rica fonte de energia.

Acima podemos observar que os advogados criaram uma forma de explanar a
importancia dessa fonte de energia “o Petrdleo”, e usar um importante fato de que a culpa

dos danos é devido ao uso indevido pelos seres humanos.

Ao final do Jari Simulado, os jurados de reuniram no fundo da sala a fim de

votarem e apresentarem sua decisao.

Jurados: Optamos em votar no grupo que defendia melhor o petréleo, pois

apresentaram melhor suas ideais, os advogados.
Professor /mediador: Entédo vocés o absolvem, ou seja, ele é inocente?

Jurados: De certa forma ele ndo é 100% inocente, mas os advogados

apresentaram suas ideias melhor!

Nesse momento, pode-se observar, durante a apresentacdo das ideias e
argumentos pesquisados, o engajamento e a melhoria na capacidade de argumentacao
dos estudantes; quando comparado as aulas anteriormente observadas pelo residente,
gue em muitas vezes se tratava de aula expositiva, pois a professora preceptora tem a
necessidade de cumprir o calendario escolar, e também devido a enorme preocupacao de
gue os alunos saiam com o maximo de contetdo possivel a fim de facilitar seus objetivos
futuros (ENEM). Como o Juri simulado € uma atividade baseada em persuasao, a
argumentacao teve uma grande relevancia para os envolvidos, pois para “vencer o jogo,
0os jurados precisavam ser convencidos’. Os advogados apresentaram melhor
argumentagdo, mas 0s promotores também se empenharam na persuasdo dos jurados.
Constatamos neste momento que o Juri Simulado também é uma atividade investigativa,

pois uma de suas caracteristicas é proporcionar o desenvolvimento de argumentos, a

partir das pesquisas e do embasamento teorico.
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5.2. Avaliacdo dos questionarios

5.2.1. Avaliacéo da proposta de atividade pelos alunos

Dos dezoito alunos participantes da turma, treze responderam ao questionario.

Quanto ao desenvolvimento da atividade, pode-se constatar que 100% dos alunos
declaram satisfacdo em sua realizagdo, pois todos os alunos que participaram a

consideraram como boa, conforme apresentado na tabela a sequir:

Tabela 1: Opinido dos alunos sobre o desenvolvimento da atividade.

Opinido  Frequéncia

Boa 13
Razoavel 0
Ruim 0
Total 13

Os estudantes avaliaram a atividade com bom desenvolvimento e motivadora para
a aprendizagem, até mesmo por fazer da sala um ambiente diferente. “Defendemos que a
sala de aula deve ser modificada no sentido de despertar o interesse dos alunos para o

conhecimento, e ndo somente para a informacdo” (FELICIO E SOARES, 2018, p. 4).

Dessa forma podemos atribuir ao uso de atividades ludicas didaticas uma
ferramenta capaz de mudar “a rotina” da sala de aula e esta mudanga é vista como um
estimulo para os estudantes tornando-os mais participativos, interessados e a aula mais

atrativa e prazerosa auxiliando assim na aprendizagem dos alunos.

Apresentamos um exemplo de resposta de um dos alunos sobre o aspecto

motivacional da atividade desenvolvida:

Aluno 9: Porque foi uma aula diferente e aprendemos coisas diferentes do

que estamos acostu mados.
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O fato de ele destacar “coisas diferentes do que estamos acostumados” se remete
justamente a essa rotina de sala de aula, em que o professor normalmente centra as
atividades em aulas expositivas. Atividades praticas tendem a motivar e favorece o
processo de ensino ndo seja centralizado exclusivamente no professor.

Segundo Lopes (2005, apud, SILVA e GUERRA, 2016, p. 15), o publico de alunos
tem mudado muito com o passar dos anos, sendo assim as metodologias tradicionais ja
nao surtem os mesmo efeito, ou seja, ja ndo estimulam mais os alunos a aprender. Com
isso, os professores precisam procurar atividades que supram essas necessidades.
Como ha um desinteresse por parte dos educandos e qualquer distracdo faz com que
percam a atencdo no conteudo apresentado, 0s jogos e atividades ludicas se mostram
como atividades que podem favorecer o ensino. Por essa razéo, propostas de atividades
como a descrita neste trabalho podem favorecer o ensino mais efetivo para o Ensino de
Quimica, e favorece a formacédo da cidadania. “Na literatura, tem sido discutido que essas
atividades séo relevantes, pois envolvem, motivam e despertam o interesse do estudante
pelo contetdo de quimica e tornam a aula mais dinamica e mais interessante” (NETO e
MORADILLO, 2016, p. 360).

A maioria dos professores reclama a falta de interesse dos alunos. Por essa razéo,
consideramos necessario pensar em metodologias que de alguma forma resgatem a
atencao dos alunos, seja ela jogos, softwares, experimentos, etc. Assim, sendo torna-se

importante preocupar-se cada vez mais como o interesse e a motivacdo dos estudantes.

O questionario aplicado tinha ainda como um ponto a ser investigado a motivacéo
gerada nos alunos pelo Juri Simulado. Podemos observar no grafico a seguir a resposta

dada pelos estudantes para esse quesito da atividade:
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Gréfico 1: Motivacdo dos alunos ao participar da atividade

12

10 -

Sim N3o Em partes

O grafico acima nos mostra que 85%, o que equivale a 11 dos alunos se sentiram
motivados a participara do Jari Simulado, sendo que apenas 1 ndo se sentiu motivado e 1
em partes. A seguir, exemplos de resposta a essa questdo, demonstrando a motivacao
dos alunos:

Aluno 7: Porque foi uma aula diferente, das outras que sé ficamos sentados,
nés apresentamos.

Aluno 10: Porque elaborando uma aula diferente aprendemos mais

Aluno 1: Ver todos opinando, dando fatos e defendendo seus argumentos foi

bem legal

Em todas as respostas, podemos observar que o principal fator atribuido pelos
estudantes a falta de motivacdo estad ligado ao fato das aulas ainda serem muito
tradicionais, centradas na transmissdo de conteudo pelo professor, havendo a
necessidade de levar para a sala de aula metodologias novas, que levem o sujeito a
participar da construgdo do conhecimento. Os dois alunos, um que ndo se sentiu
motivado e outro se sentiu motivado em partes, justificaram suas respostas com o fato de

nao gostarem de falar em publico, como podemos observar a seguir?
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Aluno 4: se sentiu motivado em partes
Justificativa: Nao gosto de falara na frente de todos
Aluno 5: N&o se sentiu motivado

Justificativa: Nao gosto de apresentar trabalho

Nessa atividade, observamos um ganho motivacional, porém para que uma
atividade seja Ludica didatica, precisamos observar se houve uma aprendizagem efetiva e
aquisicao de habilidades, o podemos observar nas respostas da segunda pergunta: Quais

0S pontos positivos vocé poderia salientar na atividade?

Aluno 12: Com essa atividade podemos pensar mais, ter varias criticas

positivas ou ndo, nos conscientizar, ter mais entretenimento.

Aluno 9: Aprendemos um pouco sobre a importancia de uma fonte nao
renovavel da natureza e que dependemos dela para quase tudo que

fazemos

Aluno 6: Que sem o petréleo ndo tinhamos esse mundo evoluido como hoje

Podemos notar que pelas respostas dos alunos acima que o juri simulado atingiu a
outra funcédo, que se trata da parte didatica, onde Cunha (2012) disse que uma atividade
lidica tem que possuir um equilibrio entra as duas fun¢des: a ludica que trata do prazer
de brincar e o didatico, no qual se trata da parte do aprendizado de conteudo.

Por meio da analise das respostas dadas pelos alunos, pode-se constatar que o
Jari simulado correspondeu as duas funcdes descritas por Cunha (2012): ladicas e
educativas. A lidica se deu ao fato da diversdo observada durante todo o
desenvolvimento da atividade e também ao fato do ganho da motivacdo dos alunos
comprovados nas respostas. Ja a funcdo educativa pode ser observada nas respostas
dos os alunos que demonstra que entenderam e conseguiram se posicionar sobre 0s
pontos positivos e negativos da utilizacdo do Petréleo e chegarem ao posicionamento de
gue a humanidade ainda é dependente de sua utilizacdo para quase tudo em seu

desenvolvimento.
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Outro ponto que acreditamos relevante para o desenvolvimento do trabalho, foi
referente a Ultima pergunta do questionario: Sabendo agora um pouco mais sobre o0s
pontos positivos e negativos da utilizacado do Petr6leo como fonte de energia, vocé mudou

de alguma forma, seu modo de pensar sobre sua utilizacdo? Justifique.

Tivemos um resultado bem dividido conforme o gréfico a seguir:

Grafico 2: Mudanca de opinido referente ao assunto Petroleo

38% 38%

24%

sim nao em partes

Para um melhor entendimento dos resultados apresentados pelo gréafico acima,

destacamos algumas respostas das trés partes:

Aluno 7: Nao mudou de opinido

Sua Justificativa: Pois ja sabia que o petrdleo fazia mal para o meio
ambiente, mas é um mal necessario, pois utilizamos em quase tudo no
nosso dia-a-dia.

Aluno3: Nado mudou de opinido

Sua Justificativa: Porgue mesmo com seus pontos negativos, ele é muito

importante.

Aluno 1: Em partes
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Sua Justificativa: O petréleo é um mal que precisamos, porque ao mesmo
tempo em que ele nos beneficia ele nos prejudica.

Aluno 9: Em partes

Sua Justificativa: Em partes, pois sua utilizacdo ndo é 100% boa para a

natureza e seus beneficios ndo sdo para todos.

Aluno 5: Sim

Sua Justificativa: Mesmo trazendo seus pontos positivos vém 0s negativos
Exemplo: Poluicdo e varios outros

Positivo: Fonte de energia matérias primas para varias coisas

Aluno 10: Sim

Sua Justificativa: Porque precisamos dele para tudo.

Analisando as resposta acima, podemos ter uma breve nocao que a atividade nao
necessariamente mudou a opinido dos estudantes, mas melhorou a capacidade de
argumentagdo e posicionamento sobre o uso do petréleo. A partir do desenvolvimento da
atividade, acreditamos que os alunos possam ter melhorado seus pontos de vista 0s
positivos e negativos dos usos do petréleo, como podemos perceber nas respostas

acima, principalmente para aqueles que declararam ter mudado em partes suas opinides.

Nessa perspectiva de Oliveira et al (2018), o jogo néo é o fim, mas a ferramenta
gue conduz a um conteudo didatico especifico, resultando em um empréstimo da acao
ludica para a aquisicdo de informacgBes. Segundo Neto e Moradillo (2016), o conteudo
deve estar em um lugar central, ou seja, ele deve ser o foco da atividade, pois quando um
jogo tende a ser utilizado em sala de aula ele deve contribuir para o conhecimento

cientifico do aluno.
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5.2.2. Avaliacéo da proposta de atividade pela professora preceptora

Quando foi perguntada a professora sobre o desenvolvimento da atividade, obteve-

se a seguinte resposta:

Professora: Foi considerada boa
Justificativa: Foi muito bom fez com que os alunos participassem e melhorou

a discusséo do tema através da competitividade entre os alunos.

Esse é sempre um ponto positivo durante uma atividade lidica o aumento do senso
discursivo e a competicdo entre os alunos, mas essa parte deve se ter um cuidado, pois o
propdésito da atividade nao € ter um ganhador ou perdedor, e sim o desenvolvimento da
habilidade de argumentacdo e aquisicdo de conteudo cientifico. Para que a atividade
fosse proveitosa para abordar conceitos, ao final da atividade a professora aproveitou
para abordar o conteudo, explicando que se tém tanto pontos positivos quanto negativos
guando se trata de uma fonte de energia ndo renovavel como o Petréleo. Essa
ambiguidade sobre o uso do petréleo ficou evidente quando a professora respondeu a
seguinte questao:

Vocé considera que a atividade atingiu seu objetivo proposto?
Resposta: Sim
Justificativa: No final da atividade os alunos entenderam os pontos positivos
e negativos do uso do petréleo, economizou aulas destinadas a trabalhar
esse contetdo e pudemos discutir aspectos econdmicos e sociais ligados ao

uso do mesmo.

Segundo Garcez, (2014), ao brincar o aluno/jogador se apropria ludicamente do
conhecimento veiculado pelo jogo, atividade ou brinquedo, e é esse manuseio e a
interagcdo com o material proposto que determinam suas possibilidades, potencialidades

ludicas didaticas.

Ao analisar as respostas da professora entende-se que o Juri Simulado contribuiu

para o processo de ensino aprendizagem dos alunos. Assim sendo, podemos afirmar que,
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gue segundo Neto e Moradillo (2016) educar consiste numa combinagcdo entre motivos
eficazes e compreensiveis, de modo que seja atribuido maior significado ao resultado
bem-sucedido de uma atividade que contém o motivo compreensivel, de tal forma que ele

se torne realmente eficaz.

5.2.3. Avaliacao da proposta de atividade pelo professor residente

O trabalho foi, realizado pelo professor/residente do projeto Residéncia
Pedagogica, foi observado que os alunos estavam descontraidos a todo o momento, e 0
professor/ residente notou certa aproximacao dos alunos, principalmente na aula pos-juri
simulado, que foi o momento da aplicagcdo do questionario, pois eles estavam mais

interativos.

Mas como o professor/ residente estd em formacédo, ou seja, aprendendo como
atuar na profissdo, teve um ponto interessante observado em uma das respostas da

seguinte pergunta:
Quais pontos negativos vocé poderia salientar?
Aluno 1: Um pouco de organizac¢do e divisao de cada area seria melhor

Devido o jari simulado ter também uma caracteristica competitiva, houve momentos em
gue os animos se exaltaram devido o professor residente ainda ser inexperiente, quando
se trata da lida em sala de aula, a atividade teve um momento de desordem na turma,
porém com a ajuda da professora preceptora pode-se se retornar ao foco da atividade,

retomando as discussoes.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente, e cada vez mais, 0os professores precisam buscar estratégias para
motivar e estimular os alunos a participarem das aulas, para tentar vencer o desinteresse

by

dos estudantes e se adequar & realidade das escolas. E preciso pensar em novas
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metodologias, sejam jogos, experimentos ou uso de tecnologias buscando meios de
aumentar acessar a motivacdo e o interesse dos alunos por aprender o conteudo de

guimica.

Nessa perspectiva, este trabalho prop6s a realizacdo de um Juri Simulado para
discusséo do tema gerador Petroleo, afim de que os alunos entendessem que o Petréleo
COmo recurso energético possui pontos negativos e positivos. O jari simulado tem em uma
das suas caracteristicas o aumento de senso critico, melhorando a capacidade de
argumentacdo sobre um assunto cientifico, e um ganho motivacional dos alunos. Porém,
para que o uso de uma atividade ludica realmente ocorra em uma sala de aula deve haver
um equilibrio entre (i) o ludico e (ii) o didatico; sendo que a primeira relaciona a parte do
motivacional e afetivo. J4 a parte didatica, demonstra a aquisicdo de conhecimento e
desenvolvimento de habilidades, ou seja, 0 estudante deve entender que o conteudo ali

trabalhado é parte importante para a aprendizagem de ciéncias.

Quanto a primeira caracteristica, acreditamos que a atividade proposta tenha sido
satisfatéria, pois foi possivel observar que os alunos ficaram mais motivados e engajados
na atividade desenvolvida em sala de aula. Os estudantes durante a atividade tiveram a
oportunidade de apresentar seus pontos de vista, com isso eles se sentiram
entusiasmados a participar de uma atividade diferente do tradicional. No questionério
aplicado, os alunos confirmaram a satisfacdo e motivacdo na realizacdo da atividade.
Dentre os aspectos apontados para a motivacdo, estd o fato de ser uma aula
diferenciada, ou seja, diferente de aulas expositivas.

No que se refere ao aspecto didatico, obtivemos como principal resultado a
capacidade de posicionamento critico do estudante quanto ao tema trabalhado. Apoés a
realizacdo da atividade, acreditamos que eles reconheceram que o petrdleo tem seus
pontos positivos e negativos, sendo capazes de defender que apesar dos problemas,
ainda precisamos do Petroleo no nosso dia a dia, e que, por isso ele ndo é culpado e nem
inocente dos problemas apresentados. Embora o petréleo seja o gerador de muitos
problemas ambientais e socioecondmicos, ele ainda é a principal fonte de energia que

possuimos.
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A realizacdo deste trabalho também proporcionou uma melhoria na formacao inicial
e continuada docente, cumprindo os objetivos do programa Residéncia Pedagdgica. A
professora preceptora ressaltou as potencialidades do jari simulado com atividade
motivacional e didatica. O professor residente também conseguiu perceber as
potencialidades e desafios de se realizar um juari simulado em sala de aula, ja que
conseguir a organizacdo da turma, o cumprimento das regras propostas e o bom
funcionamento da atividade, ainda que em uma turma pequena, exige postura,
conhecimento e habilidade profissional. A utilizacdo de atividades que saiam do
tradicional acaba tendo uma elaboragcé&o mais cuidadosa do professor e um pouco mais de
tempo para sua realizagdo. Contudo, tais atividades proporcionam engajamento e

melhoria na argumentacéo dos estudantes, favorecendo uma melhor aprendizagem.
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APENDICE 1: Roteiro da Atividade
A utilizag&o da atividade ludica: Juri Simulado como ferramenta de discusséo

entre alunos do Ensino Médio

Dicente: Silvaney da Silva Espindola

1. INTRODUCAO

O petroleo ja era utilizado desde o Egito Antigo, tendo diversas funcionalidades, tais
como: preparagdo de mumias, iluminacdo,... dentre outras. Mas somente na década de
1860, com as primeiras perfuracdes na Califérnia, Estados Unidos, que o petréleo passou

a possuir valor econdémico atrelado a ele. [1]

Devido a essa grande importancia social e econdémica, o petroleo pode ser relacionado ao
desenvolvimento tecnologico e também considerado ‘“responsavel” por problemas
politicos, pois a disputa por sua posse ocasiona guerras. Outras questdes que podem ser
relacionadas ao petréleo dizem respeito aos problemas socioambientais, gerados devido

ao seu uso quase que exclusivo como fonte de energia.
Sendo assim, este trabalho consiste em simular o julgamento do Réu: O Petréleo.

O Petrdleo pode ou nao ser considerado “responsavel” por: (i) desenvolvimento social e
econdmico mundial? (i) disputas, que geraram a guerras, em varias regides do mundo?

(i) problemas ambientais, tais como: chuva acida, efeito estufa e aquecimento global?
2. DESENVOLVIMENTO

PRIMEIRO MOMENTO:

Apresentacao da proposta de trabalho e divisdo turma em trés grupos, sendo:

GRUPO 1 - Defesa (advogados): Responsaveis por apresentar argumentos que possam

sustentar a absolvigdo do Petroleo.

GRUPO 2 - Acusacao (promotores): Responsaveis em apresentar argumentos que

possam sustentar a condenacao do Petroleo.
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GRUPO 3- Jurados: responsaveis por avaliar e julgar se o Réu deve ser considerado

inocente ou culpado.

SEGUNDO MOMENTO:
Realizacéo do juri simulado.

A Acusacao terd até 5 minutos para apresentar seus argumentos a fim de solicitar a
condenacéo do Petroleo. A seguir, a Defesa ter4 também 5 minutos para defender o Réu.
A primeira rodada de discussdo devera ser embasada nas questdes problema
apresentadas na 12 parte do roteiro. Durante a primeira rodada de discussdes cada parte

podera se desejar, apresentar novas perguntas para discussao.

A seguir, cada uma das partes tera novamente até 5 minutos para réplica e apresentacao

de novos fatos, problemas e provas que sustentem a inocéncia ou culpa do Réu.

Apbs as duas rodadas de discusséao, os jurados deverao se reunir e terdo 10 minutos para
discutir e, a partir dos argumentos apresentados pela defesa e pela promotoria, elaborar o

veredicto e apresentar a deciséo final do grupo 3.
TERCEIRO MOMENTO:
Entrega do trabalho escrito.

Os grupos 1 e 2 deverdo entregar o trabalho escrito no dia da realizacdo do Juri
Simulado. O trabalho devera conter:

Argumentos para responder as trés questdes apresentadas no roteiro para a
acusacao ou defesa do Réu, conforme atribuicdo do grupo.
Novas provas, argumentos e perguntas para embasar a defesa ou a acusacgéo do

Petroéleo.
O grupo 3 devera entregar o trabalho escrito uma semana apoés o julgamento, contendo:

Sintese dos principais argumentos apresentados pela defesa e pela acusacgéo

durante o julgamento.
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Decisao da votacéo dos jurados e argumentos do grupo que sustentam o veredicto.
3. AVALIACAO

Todos os grupos deverdo entregar o trabalho escrito, com as devidas referéncias e links
das pesquisas nas quais se embasaram para defenderem seus pontos de vista. A
avaliacdo sera feita por meio do trabalho escrito e da argumentacdo desenvolvida e

apresentada por cada grupo ao longo do desenvolvimento do trabalho.

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
[1] Quimica Cidada. Wildson Santos e Gerson Mél. SP-2016. 32 edicdo. Paginas 108-114

[2] OLIVEIRA, Alessandro Silva de; SOARES, Méarlon Herbert Flora Barbosa: Juri
guimico: uma atividade ladica para discutir conceitos quimicos. Quimica Nova na
Escola, n°21, Maio 2005, p. 18-24.
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UFVIM APENDICE 2 .Questionarios oyt

UNIVERSIDADE FEDERAL DOS VALES DO JEQUITINHONHA E MUCURI
FACULDADE DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS - FACET
DEPARTAMENTO DE QUIMICA - DEQUI

Prezada professora,
Com o questionario abaixo pretendemos conhecer as contribuicdes e resultados alcan¢ados no

desenvolvimento da atividade: A utilizagdo da atividade ludica: Jari Simulado como ferramenta de
discusséo e aprendizagem entre alunos do Ensino Médio

A sua sinceridade é muito importante para o bom desenvolvimento e melhorias do trabalho
desenvolvido
Obrigado pela participacéo!
Silvaney Espindola

1-O que vocé achou do desenvolvimento da atividade? Comente.

() Boa ( ) Razoavel ( ) Ruim

2-Apo6s presenciar o desenvolvimento da atividade, vocé achou que ela atingiu seu objetivo?
Justifique.

( )Sim( )Nao( )Em partes

3-Apos observar o desenvolvimento da atividade mudaria algo nela? Se sim, o qué?

4- Vocé considera que a atividade atingiu o objetivo proposto? Justifique.

( )Sim( ) N&o ( ) Em partes

5- Vocé utilizaria essa atividade em suas aulas? Justifique

( )Sim( )Nao( )Talvez
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\ UNIVERSIDADE FEDERAL DOS VALES DO JEQUITINHONHA E MUCURI DERY
FACULDADE DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS - FACET
UFVJM DEPARTAMENTO DE QUIMICA - DEQUI Proee
Fy )

Prezado (a) Aluno (a),
Com o questionario abaixo pretendemos conhecer as contribuicdes e resultados alcangados no

desenvolvimento da atividade: A utilizacdo da atividade ludica: Jari Simulado como ferramenta de
discussao e aprendizagem entre alunos do Ensino Médio

A sua sinceridade € muito importante para o bom desenvolvimento e melhorias do trabalho
desenvolvido

Obrigado pela participacéo!

Silvaney Espindola

1-Como vocé avalia a atividade desenvolvida?
()Boa ( JRazoavel ( ) Ruim

2- Quais pontos positivos VOCé poderia salientar?

3- Quais pontos negativos vocé poderia salientar?

3- Vocé se sentiu motivado (a) a participar da atividade? Justifique.

( )Sim( )Nao( )Em partes

4- Sabendo agora um pouco mais sobre 0s pontos positivos e negativos da utilizagdo do
Petroleo como fonte de energia, vocé mudou de alguma forma, seu modo de pensar sobre sua
utilizagdo? Justifique.

( )Sim( )Nao( )Em partes
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APENDICE 3: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

MINISTERIO DA EDUCACAO \

Universidade Federal dos Vales do Jequitinhonha e UFV.’M

Mucuri

Comité de Etica em Pesquisa

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Vocé esta sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa intitulada: A utilizacdo da
atividade ludica: Juari Simulado como ferramenta de discussao e aprendizagem entre
alunos do Ensino Médio, que visa investigar quais as consequéncias de se utilizar
atividades ludicas como: O Juri simulado como ferramenta de discussédo e
aprendizagem para alunos do Ensino Médio. Esta pesquisa esta sendo desenvolvida
por Silvaney da Silva Espindola, aluno do curso de licenciatura em Quimica da UFVJIM e
pela professora Dra. Angélica Oliveira de Araujo, docente do Departamento de Quimica
da UFVJIM.

A sua participacdo ndo € obrigatéria sendo que, a qualquer momento da pesquisa, vocé
podera desistir e retirar seu consentimento. Sua recusa nao trara nenhum prejuizo para

sua relacdo com o pesquisador e com a UFVJM.

Os objetivos desta pesquisa sao: i) Investigar quais os efeitos de se utilizar uma atividade
lidica em uma turma de ensino médio de uma escola publica ii) identificar as concepcao
de um professor atuante sobre as atividades ludicas. Caso vocé decida aceitar o convite,

respondera a um questionario, se necessario, podera ser convidado para uma entrevista.

Com sua participacdo nesta pesquisa vocé ndo estara sujeito a riscos e nem tampouco
beneficios diretos. Contudo ela contribuira para realizarmos uma reflexdo sobre a

atividade proposta.
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Os resultados desta pesquisa poderdo ser apresentados em seminarios, congressos e
similares. Entretanto, os dados/informacdes obtidas por meio da sua participacdo serao
confidenciais e sigilosos, ndo possibilitando sua identificacdo. A sua participacdo bem
como a de todas as partes envolvidas sera voluntaria, ndo havendo remuneracao para tal.
N&o havera gastos financeiros da sua parte para a realizagdo da pesquisa. Ndo esti
previsto indenizagdo por sua participagdo, mas em qualquer momento se vocé sofrer

algum dano, comprovadamente decorrente desta pesquisa, tera direito a indenizacéao.

Vocé receberd uma cOpia deste termo onde constam o telefone e o endereco do
pesquisador principal, podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sobre sua participacao

agora ou em qualquer momento.

Coordenadora do Projeto: Angélica Oliveira de Araujo
Endereco: Rodovia MGT 367 - Km 583 - n° 5000 - Alto da Jacuba — Bloco 5 — sala 16

Telefone: 3532-1252

Pesquisador: Silvaney da Silva Espindola
Endereco: Rua: Ant6nio Edilio Duarte, n® 39, Bairro Rio Grande.

Telefone: (038)988143981

Declaro que entendi os objetivos, a forma de minha participagéo, riscos e beneficios da
mesma e aceita 0 convite para participar. Autorizo a publicacdo dos resultados da

pesquisa, a qual garante o anonimato e o sigilo referente a minha participacéo.

Nome do sujeito da pesquisa:




E-mail:

Assinatura do sujeito da pesquisa:

Informag6es — Comité de Etica em Pesquisa da UFVJIM
Rodovia MGT 367 - Km 583 - n° 5000 - Alto da Jacuba —
Diamantina/MG CEP39100000

Tel.: (38)3532-1240 —

Coordenador: Prof. Disney Oliver Sivieri Junior
Secretaria: Ana Flavia de Abreu

Email: cep.secretaria@ufvim.edu.br e/ou cep@ufvim.edu.br.
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ANEXO 1: Texto base

Texto retirado do blog:_meio ambiente.culturamix.com, onde o mesmo foi publicado no contexto de

gestdo ambiental

Vantagens

Alta Densidade de Energia — O petrdleo tem uma das mais altas densidades de energia, 0
gue significa que uma pequena quantidade do 6leo pode produzir uma grande quantidade
de energia. Isto o torna muito Util e a escolha preferida para uso como combustivel em
automoveis.

Facil disponibilidade, Infraestrutura de Transportes e_Uso — O petroleo € amplamente

distribuido em quase todas as partes do mundo. Também existe uma infraestrutura para o
transporte para outros lugares através de navios, oleodutos e navios petroleiros. Isto
significa que o 6leo esta disponivel em todo o mundo.

Crucial para uma ampla variedade de industrias — além do transporte, o petréleo é um
componente critico em uma ampla variedade de outras indUstrias. E dificil pensar em uma
commodity que tem um enorme papel jogar fora toda a sua ampla variedade de produtos
para uso no dia a dia, como plastico, vaselina, tecidos sintéticos e medicamentos apenas
porque o petréleo ndo sera mais usado.

Facil de refinar — O petroleo ndo é muito dificil de refinar. O 6leo estad sendo extraido ao
largo das costas nos mares e também areias betuminosas. O refino também é bastante
antigo e amadurece em técnicas, podendo gerar mais produtos em pouco tempo.

Constante fonte de alimentacao e confiabilidade — ao contrario da energia solar e edlica, o

0leo pode produzir energia alta e altamente confiavel. Motores de 6leo € uma tecnologia
madura e altamente confiavel para trabalhar.

Desvantagens

Emissbes de Gases de Efeito Estufa — Uma das maiores desvantagens de 0Oleo € que ele
libera dioxido de carbono, unido ao produto ao longo dos milhGes de anos em sua
formacao por estar presente nos cadaveres de plantas e animais. 1sso transfere o carbono
da Terra ao Meio Ambiente, levando ao efeito do aquecimento global. Tratados globais
falharam em colocar este assunto em pauta, embora cada pais tente diminuir a poluicao
de alguma forma.

Poluicdo da Agua e da Terra — O derramamento de 6leo tem causado nimeros incriveis
de poluicdo macica na agua, pois enormes superpetroleiros do petréleo levam o6leo e
acidentes sdo comuns. Isso leva a morte de milhares de animais e peixes a cada ano, ao

lado devastadores acidentes com o ecossistema do local em que o derramamento
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acontece. O derramamento de 6leo BP causou bilhdes de délares em prejuizos e até hoje
pequenos derramamentos de 6leo continuam acontecendo.

O crescimento do terrorismo e da violéncia — O petroleo é perfurado em algumas das
piores ditaduras, como a Arabia Saudita e em alguns paises africanos conhecidos pela
extrema violéncia com seus habitantes. O dinheiro dos barris do 6leo vai diretamente para
as maos desses déspotas que acumularam trilhdes de dolares.

Eles dao origem a violéncia e ao crescimento do terrorismo como este dinheiro do
petroleo é usado para financiar essas organiza¢cdes. Osama Bin Laden vem de uma das
mais ricas familias sauditas. No entanto, o poderoso dinheiro do petréleo também
consegue suprimir as vozes de protesto.

Emisséo de substancias nocivas, como didxido de enxofre, mondxido de carbono, Chuva
Acida_— O petréleo emite substancias nocivas as plantas e diversas formas de vida na
terra, como dioxido de enxofre, que causa riscos a salude entre a populacao circundante e
a conhecida e terrivel Chuva Acida. O uso de equipamento moderno reduziu a emisséo
dessas substancias nocivas, mas ainda € muito prejudicial para os seres humanos.

Fontes sugeridas
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